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UNIVERSIDADE ESTADUAL DE SANTA CRUZ - UESC

PRÓ-REITORIA DE PESQUISA E PÓS-GRADUAÇÃO - PROPP

DEPARTAMENTO DE CIÊNCIAS BIOLÓGICAS - DCB
PROGRAMA DE PÓS-GRADUAÇÃO EM GENÉTICA E BIOLOGIA MOLECULAR - PPGGBM
PROGRAMA DE DISCIPLINA

	Código:
	CIB 080

	Nome da disciplina:
	T.E. em GBM I: Computação gráfica aplicada à exposição e visualização científica

	Pré-requisitos:
	     

	Carga horária:
	Teórica:
	30
	Prática:
	0
	Total:
	30

	Crédito:
	Teórica:
	2
	Prática:
	0
	Total:
	2

	Ementa:
	O domínio de programas de computação gráfica e de visualização científica é essencial para a exposição dos resultados científicos com qualidade, atendendo a exigência das revistas de grande fator de impacto. Neste sentido, a disciplina "computação gráfica aplicada à exposição e visualização científica" visa dar subsídio para a autonomia da utilização de programas de visualização científica e de computação gráfica voltada à exposição de resultados.    


	Objetivos:

Ex:

1) Discutir 

2) Buscar o entendimento de

3) Abordar 

4) Fornecer subsídios para

5) Discutir as aplicações
	1)  Introduzir os padrões internacionais para a publicação de imagens científicas; 2) Discutir a ética na divulgação científica; 3) Fornecer subsídio para a utilização de programas de visualização cientifica; 4) Fornecer subsídio para a utilização de programas para a geração de gráficos; 5) Fornecer subsídio para a utilização de programas de computação gráfica.       

	Justificativas:
	A presente disciplina é justificada pela exigência acerca da qualidade das ilustrações, imagem e gráficos exigidos por periódicos de grande fator de impacto. Adicionalmente, a visualização científica é essencial para a observação e análise com o uso de imagens para a interpretação dos resultados.     

	Metodologia:
	Utilização de projetor para a exposição teoria do assunto abordado e para a prática será utilizado computador individual.     


	Avaliação:
	A avaliação será realizada através de exercícios e prova prática.   


	Conteúdo Programático:

listar
	1) Introdução a computação gráfica e visualização científica; 2) Ética na divulgação científica; 3) Atendendo os padrões internacionais para a publicação de imagens, ilustrações e gráficos; 4) Software para a análise e ajuste de imagens científicas; software para visualização científica (estatística, filogenia, digitalização e captura de imagem).     

	Referências Bibliográficas:
	Textos, revistas e artigos científicos a selecionar.


	Docente responsável (nome e assinatura)
	Nome: Cláusio Antônio Ferreira de Melo


	* Custos reais da disciplina: apresentar, se pertinente, orçamento previsto para o exercício, em folha anexa


