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PROGRAMA DE DISCIPLINA


	CÓDIGO:
	

	DISCIPLINA:
	CIB080 – T.E. em GBM I: Visualização de dados com enfoque em publicação científica 

	PRÉ-REQUISITOS:
	Estar envolvido em alguma projeto/atividade de pesquisa

	CARGA HORÁRIA
	TEÓRICA:
	30 horas
	PRÁTICA:
	0
	TOTAL:
	30 horas

	CRÉDITO:
	TEÓRICA:
	02
	PRÁTICA:
	
	TOTAL:
	02

	PROFESSOR (A):
	Eric Roberto Guimarães Rocha Aguiar

	
	ASSINATURA:

	EMENTA:
	Apresentar aos participantes conceitos básicos da linguagem científica de programação R; Demonstrar as possibilidades da biblioteca gráfica ggplot2 na visualização de dados e criação de gráficos para publicação; Uso de ferramentas WEB para análise e criação de gráficos de alta qualidade; Discutir artigos científicos de importância nas áreas de interesse dos inscritos avaliando a escolha dos gráficos utilizados; Debater artigos científicos, publicados em periódicos de alto impacto, com foco nas estratégias escolhidas de apresentação dos resultados.

	OBJETIVOS:
	· Discutir com os alunos os principais conceitos para escolha da representação gráfica de dados biológicos e desenvolver senso critico quanto as escolhas feitas por autores em diferentes periódicos científicos.

· Fornecer ao aluno fundamentação teórica básica sobre a linguagem estatística R e suas possibilidades quanto à análise de dados e geração de dados para publicação em periódicos científicos de alta qualidade.

· Despertar o interesse dos alunos em linguagens cientificas de programação através da apresentação de exemplos básicos de geração de gráficos de alta qualidade para publicação utilizando a linguagem R.

	METODOLOGIA:
	- Aula expositiva participativa

- Exploração de ilustrações e esquemas

- Aplicação de exercícios, Leitura orientada e discussão de artigos científicos

- Aula prática com uso de computadores

	AVALIAÇÃO:
	Realizada de forma qualitativa, pela observação direta da participação do aluno nas discussões e apresentação de artigos, e quantitativa, pela correção de atividades produzidas digitalmente por meio de computador.

	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO:


	1 Introdução e contexto histórico das representações gráficas 
1.1 Importância dos gráficos na atualidade
1.2 História do surgimento das representações gráficas
1.3 Princípios básicos de geração de gráficos
1.4 Limitações de alguns tipos de gráfico
1.5 Erros mais comuns na produção de gráficos
2 Principais tipos de gráficos e suas recomendações de utilização
2.1 Barras

2.2 Colunas

2.3 Pizza

2.4 Linha 

2.5 Área

2.6 Mekko

2.7 Fúnil

2.8 Heatmap (mapa de calor)

2.9 Dispersão/Bolhas

3 Melhores práticas na geração dos principais tipos de gráficos

4 Discussão de artigos científicos

5 Exemplos de geração de gráficos utilizando serviços web e a linguagem R
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